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Zalecenia dotyczące warsztatów – częśc 3 - wstęp – kod w R  - kalkulator i operatory logiczne:

Ilustracja graficzna 
w publikacji naukowej 
(język R)

Ćwiczenia praktyczne na warsztatach: 
 Omówienie podstawowej składni języka R,
 Przygotowanie do pracy z danymi: import, tworzenie data frame, 
 Wstęp do analizy danych i graficznej wizualizacji:
· przetwarzanie i analiza danych (biblioteka dplyr),
· tworzenie bogatych graficznie, typowych i nietypowych wykresów na podstawie warstw (biblioteka ggplot2)
 Przygotowanie wykresów pod wymogi czasopism naukowych, eksport wykresów wysokiej rozdzielczości
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Wstęp do R
	[bookmark: Xcbc3d7ed58653fda0357fc68511bd2c2a93068c]Kod w R możemy pisać bezpośrednio na konsoli lub w pliku, z którego z kolei można wywoływać 1 linijkę kodu lub całą zaznaczoną część, czy całą “wstawkę” (chunk).



Wstawka - to fragment kodu
` to znak grawis,
Nowa wstawka to: Alt+Ctrl+I
W miejsca poniżej komentarzy “#poniżej wpisz kod:” wpisz właściwy kod. Możemy wywołać ten kod
wywołać zaznaczoną część kodu: Ctrl+Enter
wywołać całą chank (wstawkę) wybierając “run current chank” z menu lub skrót: Ctrl+Shift+Enter
przykład1- kalkulator:
wywołaj poniższy kod po kolei lub w całości:
# wynik dzielenia:
2/2 
[1] 1
#Próbujemy opreatory ułatwiające nam obliczenia: <- oznacza operator podstawiania tworzę zmienną
x<-3^3 
x 
[1] 27
#cały czas widać te wartości w enviroment  - sprawdź!
x<-1 
[bookmark: przykład1--kalkulator]przykład - Opreatory logiczne:
zadajemy pytanie: czy x jest równe 1? czy x>7 ? itd.
x==1 
[1] TRUE
x>=7 
[1] FALSE
# logiczne or || inaczej | 
x==0  ||  x==1 
[1] TRUE
x==0   |  x==1 
[1] TRUE
#logicznie AND && 
x==0 && x==1 
[1] FALSE
x==0  & x==1 
[1] FALSE
#zaprzeczenie ! !x==1 
x==!1 
[1] FALSE
!x==-1
[1] TRUE
[bookmark: przykład---opreatory-logiczne]przykład - Instrukcja warunkowa if:
Jeżeli x jest większe od zera napisz “x jest dodatni” e przeciwnym razie napisz “x jest ujemny”
x<-8
if (x>0) print("x jest dodatni")
[1] "x jest dodatni"
#zmieniam wartość x:
x<-x-20

if(x>0){
  print("x jest dodatni")
}else{
  print("x jest ujemny")
}
[1] "x jest ujemny"
[bookmark: przykład---instrukcja-warunkowa-if]zad 1.
Będziemy tworzyć trzy zmienne. Podstaw pod zmienną moja_waga swoją masę ciała w kg, pod zmienną mój_wzrost swój wzrost w m, a następnie utwórz zmienną moje_BMI i podstaw do niej wynik wskaźnika BMI (kg/m^2).
#poniżej wpisz kod:
[bookmark: zad-1.]zad 2.
Korzystamy z przechowywanej w pamięci (w enviroment) zmiennej z zadania 1. Z pomocą instrukcji warunkowej if() przekoduj:
Jeśli wartość zmiennej moje_BMI jest <=25 wyświetl odpowiedź “norma” w przeciwnym razie “conajmniej nadwaga”
#poniżej wpisz kod:  
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